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Regulamin turnieju koszykowki ulicznej dla chtopcow
PSR STREETBALL 2017

1. Organizator — Pomorskie Szkoty Rzemiost w Gdansku.

2. Data - 26 maja 2017 (pigtek), godz. 10.00 rozpoczecie turnieju, od godz. 92.30
rozgrzewka i weryfikacja druzyn.

3. Miejsce - boisko wielofunkcyjne na terenie Pomorskich Szkét Rzemiost
ul. Sobieskiego 90 w Gdansku.

Uwagal!ll W przypadku niekorzystnych warunkdw atmosferycznych zawody mogg
zosta¢ odwotane

4. Boisko — 4 boiska o sztucznej nawierzchni, rozmiar 15x10m,

5. Pitka — rozmiar 7

6. Kosz — zawieszony na wysokosci 3,05m.

7. Wpisowe — udziat jest bezptatny.

8. Uczestnicy - zespoty 3-osobowe + 2 rezerwowych

9. llos¢ druzyn — max 20 (jedna szkota moze zgtosi¢c max 2 druzyny)

10. Zgtoszenia - elektronicznie: do 19 maja - poprzez wypetnienie przez nauczyciela

zamieszczonego Nna naszej stronie internetowej (www.psr.gda.pl) formularza
zgtoszeniowego i przestanie go na adres: psr@psr.gda.pl/fax: 58 344 00 90
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lub dostarczenie bezposrednio do siedziby szkoty (portiernia/bezposrednio
nauczyciele w-f).

Kontakt telefoniczny: szkota 58 344 00 90

lub nauczyciele w-f: 509 977 288, 739 021 587

11. Kazdy zawodnik powinien posiada¢ na miejscu zawoddw dokument
potwierdzajgcy tozsamosc. Wszelkich formalnosci zwigzanych z uczestnictwem
druzyny w turnieju (wypetnienie drukdw, pytania, kwestie sporne, itp.) dopetnia
w imieniu druzyny nauczyciel danej szkoty.

12. Czas gry — 10 minut bez zatrzymywania lub do zdobycia przez jednqg z druzyn 15
pkt. Jesli wywotana na boisko druzyna nie zgtosi sie do 2 minut na swoj mecz, sedzia
przyznaje walkowera druzynie przeciwne] (6:0). W przypadku remisu zespoty
wykonujg rzuty osobiste (do ,,nagtej Smierci”, czyli pierwszego nietrafionego rzutu
przez zespodt). Druzynom rozgrywajgcym mecz przystuguje na boisku, ktére majg
wyznaczone do gry 2 minuty rozgrzewki.

13. Druzyna - sktada sie z 3 zawodnikdow + 2 rezerwowych, kazda gra musi rozpoczgc
sie z udziatem 2 druzyn 3-osobowych. MozZliwe jest zastgpienie zawodnika
zgtoszonego wczesniej do turnieju. Zamiane takg nalezy zgtosi¢ w biurze zawodow.

14. Rozpoczecie gry — o tym, ktéra druzyna bedzie w posiadaniu pitki jako pierwsza,
decyduje losowanie (np. rzut monetq) przez sedziego prowadzgcego zawody.

15. Gra — mecze rozgrywane na jeden kosz, na boisku wystepuje 3 zawodnikow.
Punktacja: kosz wewnatrz obszaru 6,75 m druzyna uzyskuje 1 punkt, kosz zdobyty zza
linii 6,75 m — 2 punkty. Za faul przy rzucie do kosza za 1 punkt wykonuje sie 1 rzut
osobisty punktowany za 1 punkt, za faul przy rzucie do kosza za 2 punkty wykonuje sie
1 rzut wolny punktowany za 1 punkt, za faul przy rzucie celnym za 1 bgdz za 2 punkty
wykonuje sie dodatkowy 1 rzut osobisty punktowany za 1 punkt. Druzyna, ktéra jest
w posiadaniu pitki ma ,niepisane” 24 sek. na wykonanie rzutu do kosza.
Niewykonanie w tym czasie rzutu bedzie karane utratg pitki. Po kazdym zdobytym
koszu pitka przechodzi w posiadanie druzyny tracqgcej kosz. Jest ona zobowigzana
w catosci do wyjscia poza obreb pola 6,75 m od kosza. Taka sama zasada
obowiqgzuje takze w przypadku pozostatych strat pitki — faul, zebranie po niecelnym
rzucie przeciwnika, itp. Jedynym przypadkiem, gdy druzyna nie musi wychodzi¢ poza
obreb pola 6,75 m jest przechwyt. Zabronione jest dobijanie pitki po rzucie druzyny
przeciwnej. Dobitka po rzucie wtasnej druzyny jest dozwolona. Zabronione jest
wieszanie sie na obreczy. Kazdej druzynie przystuguje do wykorzystania jeden
30-sekundowy czas w trakcie meczu. Ztosliwe faule zauwazone przez sedziego sg
karane rzutem osobistym za 1 pkt. i stratqg posiadania pitki. Dwa ztosliwe faule
jednego zawodnika powodujg wykluczenie z danego meczu. Kazda druzyna musi
zakonczy¢ mecz posiadajgc w sktadzie co najmniej 2 zawodnikdw.
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16. Sedziowie - w meczu bierze udziat sedzia, ktéry prowadzi caty mecz i podejmuje
decyzje

w sytuacjach spornych. Rola sedziego: identyfikacja graczy przed meczem,
losowanie i rozpoczecie gier, odmierzanie czasu czystej gry, notowanie zdobytych
punktow i wykorzystanych czaséw przez poszczegdlne druzyny, podanie wyniku
meczu i nazwy zwycieskiej druzyny do biura zawoddw. Kapitan druzyny jest
upowazniony jako jedyny do wystepowania w jej imieniu we wszystkich sprawach
i sporach. Nalezy dgzy¢ do polubownego zatatwiania wszelkich sporow w imie
przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawoddow, jednak zawsze sedzia wydaje
werdykt ostateczny.

17. Dyskwadlifikacja - organizatorzy majg prawo zdyskwalifikowac druzyne
w  przypadku stwierdzenia wprowadzenia do gry zawodnika niezgtoszonego
uprzednio na formularzu zgtoszeniowym. Brutalnos¢ w grze lub zte zachowanie danej
druzyny podczas turnieju moze doprowadzi¢ do wykluczenia druzyny z turnieju
na podstawie decyzji sedziego - obserwatora.

18. Nagrody - dla zawodnikdw najlepszych 3 druzyn

19. Stroje — w miare mozliwosci jednolite. W przypadku braku jednolitych bgdz
posiadania podobnych strojow druzyna wyznaczona przez sedziego zaktada koszulki
zastepcze (lejbiki).

20. Konkurs dodatkowy - podczas trwania turnieju odbedzie sie konkurs rzutu za
3 punkty. Do konkursu mogg zgtaszac sie zawodnicy biorgcy udziat w turnieju.
Konkurs odbedzie sie po ogtoszonych wczesniej przez organizatora zapisach
(bezposrednio przed ich rozegraniem zapisy bedq zapowiadane).

Konkurs rzutéw za 3 punkty: kazdy zawodnik wykonuje rzuty w ciggu 30 sekund
z dowolnej pozyciji z za linii 6,75. W przypadku dogrywki (taka sama liczba celnych
rzutdw) uczestnicy dogrywki rzucajg po 1 dodatkowym rzucie ze Srodka boiska.
Obowigzuje tu juz zasada ,nagtej Smierci”.

21. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu przed
rozpoczeciem turnieju.

21. Postanowienia koncowe - Wszyscy zawodnicy uczestniczg w furnieju wytgcznie
na wtasng odpowiedzialno$¢. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze udziat
w zawodach wigze sie z wysitkiem fizycznym i pocigga za sobqg naturalne ryzyko
i zagrozenie wypadkami, mozliwos¢ odniesienia obrazeh ciata oraz urazéw
fizycznych, w tym Smierci. Przekazanie organizatorowi podpisanej karty zgtoszenia
oznacza, ze uczestnik rozwazyt i ocenit charakter, zakres oraz stopien ryzyka
wigzgcego sie z uczestnictwem w imprezie i dobrowolnie zdecydowat sie podjg¢ to
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ryzyko biorgc w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢. Zgtoszenie sie do furnieju
oznacza, ze zawodnik zapoznat sie tez z regulaminem, akceptuje go i zobowigzuje
sie do jego przestrzegania, a takze wyraza zgode

na przetwarzanie danych osobowych oraz wizerunku. Organizator zapewnia
podczas zawodow opieke medyczng pierwszego kontaktu, ktéra miescic sie bedzie
w szkole. Zawodnicy odpowiadajg materialnie za szkody wyrzgdzone w wyniku
uzytkowania koszy do gry lub innych elementéw wyposazenia boiska niezgodnie
z regulaminem. Odptatno$¢ za zniszczenie zostanie ustalona po wycenie
niezaleznego rzeczoznawcy. Za rzeczy pozostawione bez opieki Organizator nie
odpowiada, nie ponosi takze odpowiedzialnosci za zaistniate wypadki niezawinione
przez organizatora. W kwestiach nie ujetych w niniejszym regulaminie rozstrzyga
Organizator.

Organizator
Nauczyciele w-f
Pomorskich Szkot Rzemiost
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